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Favorecer el desarrollo del talento de los
estudiantes con miras hacia una formacion basada
en la resolucion de problemas inspirada en el
modelo STEAM, que es un enfoque educativo que
conjuga las habilidades artisticas y creativas con
la ensefianza de los ciencias, las matematicas, la
tecnologia y la ingenieria, dando un valor
significativo a la innovacion y el disefio, propiciando
el desarrollo de lacuriosidad y laimaginacion para la

soluciéon a problemas reales.
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T: Tema de A: Actividad

S: Leccion de Tecnologia / E: Temade de Arte que M: Tema de [ ZEE

de
programacion

Ciencias Maquinas Ingenieria implica Matematicas
Simples construccion
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S: Las partes del cuerpo
T: Tecnologia

E: Ingenieria biomédica
A: Disefo

M: Series numeéricas

IP: Ejercicio de programacion
Reto STEAM




RETOS

e4STEAM

Es momento de unir todo lo que has oprendido y encontrar soluciones

alo que se planteq. lee con atencion. si tienes dudas pregunta a tu MoestrQ
¥ pon o prueba tu creatividod, yo seo en individual o si te lo indicon lo
reclizoras con tu equipo.

distintos

Paso 2. ideas: Un grupo de personas pensaron que con la basura podria EAM
emplearse o un buen nimero de personas y con esto redudr la contaminocion sr
yalavezr Vi por lo que pensar
sobre camo podrian hocer que un gran numero de personas pudieran

generar al

Si el RETO e=s: ;Como hacer que muchas personas puedan recolectar basura
'mas rapido que hociéndoio con sus manos, a ti qué artefocto se te ocurriria?
Si crees que esc es una posible solucion, anota oqui tus ideas, o si tienes otra
posible solucion tombién debes consideraria:

Pase 3, creatividoad: Ahoro que yo tienes ideas poro un artefocto que permita
reclizor el reto, debes integror lo necesario para hacerio posible, toma como
referencia lo que sabes de las portes del cuerpo:

‘. Nombre de tu ortefocto:

b. Funciones de tu artefocto:

. Disefio de tu ortefocto (Dibujo c6mo planeas hacerio)
d. Materiales de lo que estria construido (Deben ser de reciclodo), sefiala
contidodes exoctas.

NOTA: Si lo vas a trobojar en el aulo STEAM de tu escuela puedes utilizor los
de armado con los que




Modalidad de trabajo




Presencial o a
distancia.
 Con material
reciclado o de -
construccion con
el que ya cuente
la institucion.
» Siguiendo reglas
y roles




Plataforma para el docente, libro
digitalizado

Libro impreso para los alumnos
Capacitacion para docentes

Soporte y acompanamiento todo el
ciclo escolar

Videos de programacién paso a paso
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Acceso o competencias 7

* Intercolegiales
 Nacionales
* Internacionales




MATERIALES €

Cada colegio puede optar por integrar el
equipamiento a su propuesta, contamos
con:

|

Robot programable

Kits Knex para primaria y
secundaria

Kits Knex para
preescolar




El mejor programa
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