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PRESENTACION

Te presentamos el cuaderno de trabajo Plaza de las Matemadaticas 3, que
tiene el propdsito de ayudarte a reforzar tus saberes mediante el uso de
procedimientos, herramientas y estrategias propias de las matemdticas.

Las actividades de este cuaderno tienen relacidn con situaciones cotidianas
que ocurren en la casa, la escuela o tu comunidad. También se trabajan
temas relacionados con la Naturaleza.

Plaza de las Matemadticas 3 estd organizado en trimestres. Al inicio de
cada uno, se enuncian los contenidos que se trabajardn a lo largo de este
periodo. Cada trimestre estd formado por un nimero variable de progresiones,
de una pdgina, que son las unidades bdsicas de trabaijo.

Las progresiones proporcionan informacién fundamental, plantean
actividades de prdctica que parten de lo sencillo a lo complejo. Las actividades
estdn acompanadas de dibujos, figuras, tablas y esquemas que apoyan la
comprensién de los temas.

También encontrards las secciones “Mentalmente”, que propone
estrategias de cdlculo mental, y “Matemdticas en la comunidad”,
en la que los saberes matemdticos se aplican a problemas
reales de la comunidad.

Este cuaderno fue hecho especialmente para ti, con la

finalidad de ampliar tus posibilidades de aprendizaje y apoyar
la comprensién y el dominio de los saberes
matemdticos. Esperamos que te sea de
gran ayuda durante todo el curso escolar.
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En este trimestre fortalecerds tus habilidades
para y numeros,
asi como compararlos y ordenarlos.
También resolverds problemas de
y con cantidades de dos cifras y
problemas de y de

. Asimismo, multiplicards con
el algoritmo convencional.

Ademds, podrds estimar y verificar
usando la regla e identificards los
como cambios de direccién.

Por otro lado, utilizards para
expresar medidas diversas, incluyendo
unidades de , Y las comprenderds
como resultado de

Finalmente, en lo que se refiere al andlisis de
datos, obtendrds y

en tablas de frecuencia, pictogramas y tablas
de doble entrada.

20+ 20=40
50-40=10




PROGRESION 1

Compongo y descompongo

Contenido: Compongo y descompongo niimeros en unidades, decenas, centenas y unidades
de millar para resolver diversos problemas.

Para descomponer un nimero y expresarlo con notacion
desarrollada hay que escribirlo como una suma. Esa suma se
forma con los valores que tienen las cifras del nimero, es decir, se
usa el valor posicional de las cifras del nimero.

Por ejemplo, 5243 se descompone de la siguiente manera:
unidades de millor1 centenas

5243 =5000+ 200 + 40 + 3
decenas— 11 unidades

Asimismo, si un nimero aparece como la suma del valor de sus
cifras, se puede componer para saber de qué cantidad se trata.
Ejemplo:

6000+200+70+1=6271

. Relaciona con lineas las etiquetas para formar la cantidad
de la dltima columna.

I D

6000 + 700 =6049
— —

5000 + 400 + Q =5709
I [ N

5000 + 40 E =6 490
) = )

6000 + 900 +9 =5904

. Escribe con notacién desarrollada los nimeros que se mencionan
y responde.

La distancia entre Mexicali (la capital estatal que estd mds al norte del
pais) y Tuxtla Gutiérrez (la que estd mds al sur) es de aproximadamente
2858 km en linea recta y de 3 441 km en autopista.

a) Distancia en linea recta:

b) Distancia en autopista:

c) ¢En cudl distancia el mismo digito aparece en las centenas y en las

decenas?




PROGRESION 2

Orden de los naimeros

Contenido: Comparo y ordeno nimeros de cuatro cifras. Uso los signos mayor que (>)
y menor que (<).

Para comparar nimeros con la misma cantidad de cifras, hay que
hacerlo de izquierda a derecha hasta saber si los numeros son
iguales o hallar un digito que sea distinto. Para indicar cudndo los
numeros son iguales o cudl nimero es mayor y cudl es menor, se
pueden utilizar los signos igual (=), mayor que (>) y menor que (<).

Por ejemplo, para comparar nimeros de cuatro cifras, se comparan
las unidades de millar, las centenas, las decenas y, finalmente, las
unidades.

Las unidades de Las centenas

millar son iguales. T4 también son iguales.
8542y 8524
T T Las decenas son
distintas: 4 > 2.
Entonces:
8542 es mayor que 8 524 y 8524 es menor que 8 542
8542 >8524 8524 <8542

1. Rodeda en cada pareja las cifras que permiten determinar cudl
numero es mayor y cudl, menor. Subraya el nimero mayor
en cada caso.

a) 1367y 1357 d) 9745y 9545
b) 3457 y 3458 e) 3519y 3591
c) 2698y 3698 f) 6377y 6376

2. Ordena las montaifas de México que observas de menor a
mayor altura.

JRVA\
Volcdn Citlaltépetl Volcdn Popocatépetl  Volcdn Iztaccihuatl
(Pico de Orizaba) 5500 m 5220 m

5610 m

e Alturas de menor a mayor: < <




PROGRESION 3

Suma de numeros de dos digitos

Contenido: Sumo con el algoritmo convencional niimeros de dos cifras.

Una manera de sumar nimeros de dos cifras es colocdndolos uno
encima del otro, alineando las unidades, agregando el signo +

y una raya horizontal. Luego, primero se suman las unidades y
después las decenas, anotando en cada caso el resultado debajo
de la columna que corresponde.

Si las unidades suman 10 o mds, entonces solo se anotan las
unidades y la decena se suma con las decenas.

Por ejemplo, 25+ 12y 46 + 27:

1 < En este caso, como
2 5 4 6 6+7:13,ellse
coloca arriba de
+ 1 2 + 2 7 la columna de las
3 7 7 3 decenas y se suma.

Por tanto, 25+ 12 =37y 46 + 27 =73.

1. Realiza las sumas.

a) 3 4 b) 6 2 c) 2 6 d) 38
+ 5 3 + 3 7 + 5 7 + 5 7

2. Observa el precio por kilogramo de algunas verduras y responde.
Anota tus operaciones.

En el pueblo de Rosa hay un tianguis todos los domingos y tiene
estos precios.

$28 $35 $17

a) ;Cudl es el precio de un kilogramo de

jitomate y uno de cebolla?

b) Si ademds se compra un kilogramo de

zanahoria, jcudnto se paga en total?




PROGRESION 4

Resta de numeros de dos digitos

Contenido: Determino y afirmo un algoritmo para la sustraccién de niimeros de dos cifras
(resta sin transformacién).

Para restar nimeros de dos cifras, el minuendo (ndmero al que se
le resta) se coloca encima del sustraendo (ndmero que se resta),
alineando las unidades. Luego, se agrega el signo — y una raya
horizontal. Finalmente, se restan las unidades y después

las decenas.
minuendo ——» 7 9
Por ejemplo, @—> sustraendo— - 2 5
5 4
Entonces,
79 — 25 =54,

1. Haz las restas y anota las respuestas.

a)48 - 17 = c)27-12=

b) 95 — 43 = d) 79 - 68 =

2. Subraya la o las situaciones que corresponden a la operacion que
se muestra. Después calcula el resultado.

a) Un granjero tenia noventa y seis ovejas
y envid setenta y tres a otro rancho.
(Cudntas quedaron?

b) A un evento deportivo asistieron noventa 26
y seis hombres y setenta y tres mujeres. - 7 3
(Cudntas personas asistieron en total?

c) En un videojuego, se usaron setenta y tres
puntos de noventa y seis disponibles para
subir de nivel. ;Cudntos puntos quedaron?
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